
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

      
Classe: 5C 

CORSO Grafica e Comunicazione 

Docente Valeria Lumaca 

ITP Antonio Orabona 

Asse  

materia: Organizzazione e Gestione dei Processi Produttivi 

 

Delibera Riunione di materia Data:  

 

 

 
UNITÀ FORMATIVA DISCIPLINARE: N. 1 

 
Titolo: ___________ INTRODUZIONE ALLE TEORIE DELL'ORGANIZZAZIONE E GESTIONE DEI 

PROCESSI PRODUTTIVI 
  

N. ore previste              23 (escluso recupero lacune)                                         Periodo di realizzazione    

 

Prerequisiti 

Prerequisiti in termini di competenze, abilità e 

conoscenze 

 

 

Esiti attesi 

 

COMPETENZA FINALE:  

 

Competenze Abilità Conoscenze 

Distinguere e organizzare i 

saperi in modo responsabile, 

individualmente e/o in 

gruppo. Utilizzare lo spirito 

critico per risolvere problemi 

e per formulare strategie di 

risoluzione tecniche e 

pratiche 

Padronanza della terminologia 

specifica  

Conoscere i principali modelli di 

organizzazione e gestione 

 

Processo didattico  
 

Piano operativo 

Fasi Attività Sede e strumenti N. ore 

1 Cenni sulle teorie dell'organizzazione  4 

2 Dai bisogni ai beni, dall'azienda al mercato 3 

3 Il bene comunicativo-espressivo  3 

4 I processi produttivi tra tradizionale e digitale  10 

5 Salute e Sicurezza sul lavoro  3 

 

 Prova sommativa di fine unità 
Test 

4 Valutazione ed eventuale recupero delle lacune  3 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Prova sommativa di fine unità 
Interrogazione collettiva 

 
UNITÀ FORMATIVA DISCIPLINARE: N. 2 

 
Titolo: ___________I BENI IMMATERIALI E LA PRODUZIONE AUDIOVISIVA 

  

N. ore previste              30    (escluso recupero lacune)                                                       Periodo di realizzazione    

 

Prerequisiti 

Prerequisiti in termini di competenze, abilità e 

conoscenze 

 

 

Esiti attesi 

 

COMPETENZA FINALE:  

 

Competenze Abilità Conoscenze 

Distinguere e organizzare i 

saperi in modo responsabile, 

individualmente e/o in 

gruppo. Utilizzare lo spirito 

critico per risolvere problemi 

e per formulare strategie di 

risoluzione tecniche e 

pratiche 

Padronanza della terminologia 

specifica e capacità di progettare 

contenuti audiovisivi 

Conoscere i principali modelli di 

progettazione nell'audiovisivo 

 

Processo didattico  
 

Piano operativo 

Fasi Attività Sede e strumenti N. ore 

1 La produzione audiovisiva  10 

2 Economia e narrazione 5 

3 La progettazione (lo spoglio della sceneggiatura) 15 

 

Prova sommativa di fine unità 

Esercitazione 

 

4 Valutazione ed eventuale recupero delle lacune  3 

 

 Prova sommativa di fine unità 
Test 

 

 
UNITÀ FORMATIVA DISCIPLINARE: N. 3 

 
Titolo: ___________LA PIANIFICAZIONE AUDIOVISIVA 

  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
N. ore previste              50           (escluso recupero lacune)                                                   Periodo di realizzazione    

 

Prerequisiti 

Prerequisiti in termini di competenze, abilità e 

conoscenze 

 

 

Esiti attesi 

 

COMPETENZA FINALE:  

 

Competenze Abilità Conoscenze 

Distinguere e organizzare i 

saperi in modo responsabile, 

individualmente e/o in 

gruppo. Utilizzare lo spirito 

critico per risolvere problemi 

e per formulare strategie di 

risoluzione tecniche e 

pratiche 

Padronanza della terminologia 

specifica  e capacità di pianificare 

nell'audiovisivo 

Conoscere i principali modelli di 

pianificazione nell'audiovisivo 

 

Processo didattico  
 

Piano operativo 

Fasi Attività Sede e strumenti N. ore 

1 La Pianificazione  (Il piano di lavorazione)  20 

2 Il Finanziamento  5 

3 La preparazione  5 

4 Le Riprese  5 

5 L'Edizione  5 

6 La promozione  3 

7 Anomalie della produzione audiovisiva  2 

8 Le risorse della produzione audiovisiva  5 

 

 Prova sommativa di fine unità 

Esercitazione, Test  

 

4 Valutazione ed eventuale recupero delle lacune  6 

 

 Prova sommativa di fine unità 
Esercitazione, Test 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 
UNITÀ FORMATIVA DISCIPLINARE: N. 4 

 
Titolo: ___________ORGANIZZAZIONE E GESTIONE DI UNA MOSTRA 

  

N. ore previste              20                                    Periodo di realizzazione    

 

Prerequisiti 

Prerequisiti in termini di competenze, abilità e 

conoscenze 

 

 

Esiti attesi 

 

COMPETENZA FINALE:  

 

Competenze Abilità Conoscenze 

Distinguere e organizzare i 

saperi in modo responsabile, 

individualmente e/o in 

gruppo. Utilizzare lo spirito 

critico per risolvere problemi 

e per formulare strategie di 

risoluzione tecniche e 

pratiche 

Padronanza della terminologia 

specifica; Capacità di organizzare 

una mostra  

Conoscere i principali modelli di 

organizzazione e gestione 

 

Processo didattico  
 

Piano operativo 

Fasi Attività Sede e strumenti N. ore 

1 Organizzazione e gestione di un evento  10 

2 L'ideazione e la progettazione grafica 10 

3   

 

Prova sommativa di fine unità 

Esercitazione, test 

 

4 Valutazione ed eventuale recupero delle lacune  3 

 

 Prova sommativa di fine unità 
Test 
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